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I. Informacje ogolne

1.

Organizatorem Turnieju League of Legends (dalej "Turniej") sa nauczyciele Zespotu Szkot im.
Bohaterow Westerplatte w Jabtonce. (dalej "Organizator").

Turniej jest skierowany do ucznidéw szkét podstawowych.

Nad wszystkimi rozgrywkami bgdzie czuwaé Administracja ztozona z nauczycieli oraz uczniow Zespotu
Szkot im. Bohaterow Westerplatte w Jabtonce.

Turniej League of Legends rozgrywany bedzie na platformie EU Nordic & East na aktualnym w danym dniu
patchu w angielskiej lub polskiej wersji Klienta LoL.

Turniej rozegrany zostanie w dnia 29-30 marca 2022r na terenie Zespotu Szkot im. Bohaterow
Westerplatte w Jabtonce.

W Turnieju bedzie bra¢ udziat maksymalnie 16 pigcioosobowych druzyn.

Organizator zastrzega sobie prawo do skrocenia trwania turnieju o jeden dzien, w przypadku mozliwosci
rozegrania wszystkich meczy w pierwszy dzien.

Kazda druzyna zostanie poinformowana o godzinie, o ktorej powinna si¢ pojawi¢ na terenie
Organizatora.

Kontakt Organizatora z Druzyng be¢dzie odbywat si¢ za posrednictwem Opiekuna Druzyny.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Zgloszenie druzyny do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu oraz
Regulaminu obiektu szkoty.

Udziat w Turnieju, a takze wstep na teren Turnieju dla widzow/zwiedzajacych jest bezplatny.

Organizator ma prawo odmowi¢ wstepu i/lub wyprosi¢ z imprezy osoby tamigce Regulamin Turnieju
League of Legends lub Regulamin obiektu szkoty oraz zachowujace si¢ niekulturalnie, wulgarnie lub
bedace pod wptywem srodkéw odurzajacych.

Brak szacunku dla przeciwnika, wySmiewanie si¢ z graczy podczas przebywania w lobby jak i poza nim np.
w wiadomosciach prywatnych bedzie karane zakazem banowania bohaterow. W przypadku notorycznego
tamania tego punktu druzyna zostanie zdyskwalifikowana. Bezwzglednie zabrania si¢ obrazania uczestnikow
wydarzenia. Zachowania niemoralne, wulgaryzmy, agresja beda karane wykluczeniem gracza tamigcego
regulamin oraz jego druzyny z rozgrywek!

Kwestie sporne rozstrzyga Organizator. Wszelkie objawy agresji i braku kultury w stosunku do administracji
beda surowo karane nawet wykluczeniem z turnieju!

Woydalenie uczestnika turnieju oznacza¢ bedzie automatyczne wykluczenie tej osoby z przebiegu
rozgrywek, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do ostabienia i/lub dyskwalifikacji druzyny. Jesli
druzyna straci zawodnika bedzie moglta wymienié¢ gracza na rezerwowego. W przypadku braku
rezerwowych druzyna bedzie miata wybor, odejscia z turnieju lub grania w ostabieniu.

. Zasady uczestnictwa w Turnieju.

Druzyna musi sktadac si¢ z pigciu 0s6b w sktadzie podstawowym oraz 0soby rezerwowej.

Druzyny zarejestrowane na Turniej (co do osoby) wyrazaja zgod¢ na relacjonowanie gier, nagrywanie
filmow oraz robienie zdjec.

Gracze zarejestrowani na Turniej nie mogg posiadac¢ nickéw naruszajacych Regulamin Gry League Of
Legends: (http://eune.leagueoflegends.com/en/legal/termsofuse). Oceny dokonuje Organizator na
podstawie danych podanych przy rejestracji.

Nazwa Druzyny nie moze zawiera¢ wulgaryzmow lub obrazajacych zwrotdw w swojej nazwie.

Kazda szkota podstawowa moze zgtosi¢ do Turnieju jedna druzyng. W przypadku wigkszej ilosci
chetnych, szkota podstawowa zobowigzana jest do przeprowadzenia eliminacji na etapie szkolnym.

I1l. Rejestracja na Turniej.

1.

Rejestracja Druzyn rozpocznie si¢ 14 marca 2022r, o godz. 9.00, a zakonczona zostanie 25 marca 2022r,
0 godz. 12.00 lub w momencie osiagni¢cia przewidzianej maksymalnej liczby druzyn.

O uczestnictwie decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Podczas zgtoszenia Druzyny szkota musi poda¢ kolejne informacje:
a) nazwe¢ Druzyny;
b) nazwa szkoty;
) nicki, imi¢, nazwisko i wiek wszystkich cztonkow druzyny. Uczestnicy ponizej 14 roku zycia
potrzebuja zgody rodzica;



4.

d) kontakt oraz e-mail do opiekuna druzyny.

Rejestracji mozna dokonywa¢ droga mailowa na adres turniejgier@zsj.nowotarski.pl

IV. Przebieg Turnieju

3.

Wszystkie mecze odbywaja si¢ w porozumieniu z Organizatorem (dotyczy m.in. zgody na rozpoczecie
konkretnego meczu) na mapie Summoners Rift (5 na 5) DRAFT TURNIEJOWY.

Mecze rozgrywane bgda w systemie single elimination, tj. przegrana druzyna odpada z turnieju (wyjatek
stanowi mecz finatlowy, ktory odbedzie si¢ w formule best of three, czyli do dwdch wygranych). Mecze
finalowe nastepowac beda po sobie.

Pokoje gry (custom) tworzone beda przez Administracje.

Gra nie moze si¢ rozpoczaé, dopoki Administracja nie dotaczy do pokoju gry i nie da znaku do startu.
W trakcie gry w uzasadnionych przypadkach mozna uzy¢ opcji pauzy w porozumieniu z Administracjg.
Nieuzasadnione uzycie pauzy moze spowodowaé natozenie na Gracza/Druzyne ostrzezenia, a w
przypadku powtdrzenia przewinienia doprowadzi¢ do dyskwalifikacji Gracza/Druzyny. Decyzje te

podejmuje Administracja.

Ztamanie Regulaminu, w zaleznosci od jego stopnia, moze skutkowa¢ usunigciem gracza i/lub Druzyny
z Turnieju.

W przypadku zaistnienia powaznego zlamania Regulaminu przez dowolng z Druzyn zajmujacych
miejsce na podium, Organizator zastrzega sobie prawo do jej dyskwalifikacji i odmowy wregczenia
nagrod. W takim przypadku, miejsca na podium ulegaja przesunigciu o jedng pozycje.

Mecz o 3 miejsce (w formule single elimination) odbedzie si¢ tuz przed meczami finalowymi.

. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe

SKEADY DRUZYN:

Caly turniej druzyny rozgrywaja w niezmienionych sktadach podanych na poczatku turnieju przez
kapitana zespotu. Zezwala si¢ na zmiang sktadu w przypadku wystgpienia zdarzen losowych np.
pogorszony stan zdrowia zawodnika lub wyjazd zawodnika z powoddw rodzinnych. Taka zmiana
jest jednorazowa i nieodwotalna.

PLACEHOLDER:

Zezwala si¢ na uzycie tzw zagrania ,,placeholder” pod warunkiem zgody kapitana druzyny przeciwnej.
Placeholdery podawane sg przez kapitanéw na chacie w kliencie gry.

RESTART:
Obowiazuje bezwzgledny zakaz restartowania rozgrywki



4. ROZLACZENIE / DISCONNECT /PAUZA

a) W przypadku wystgpienia tzw "disconnect" w ciggu pierwszych 2 minut gry badz niepolgczenia
si¢ zawodnika gracze zobowigzani sg uruchomi¢ pauze i odczeka¢ 3 minuty. Jezeli zawodnik nie
pojawi si¢ gra jest kontynuowana normalnie a gracz moze dotaczy¢ w dowolnym momencie.

b) Druzynom przystugujg dwie pauzy nie dluzsze niz 5 minut.

c) W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia "disconnect" gra jest kontynuowana
normalnie. Zezwala si¢ za zgodg organizatora zapauzowac gr¢ do czasu ponownego potaczenia
si¢ zawodnika.

d) Po kazdorazowym uptywie 5 minut pauzy jedna jak i druga druzyna ma obowigzek jej
zakonczenia (unpause). Zezwala si¢ za porozumieniem stron przedtuzy¢ czas trwania pauzy.

e) Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzglgdu na krétki czas
trwania, nie ma obowiazku pytania przeciwnika o gotowos$¢. Reguta ta nie dotyczy przypadku
przedluzenia pauzy za porozumieniem stron, wtedy kapitanowie zobowigzani si¢ do
przestrzegania zasady FairPlay.

5. WALKOWER
f) Na kazdego gracza czekamy max 10 minut od godziny wyznaczonej przez organizatora. Po tym
czasie gra powinna si¢ rozpoczac.
g) Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby.

V1. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne nierozwigzane w
Regulaminie rozstrzyga Organizator.

2. Udziat w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgoda na Wykorzystywanie wizerunku Uczestnikow (w
tym: nickow, twarzy itp.).



